	1 Разыгрывание дискретной случайной величины с заданным законом распределения.

ЭВМ позволяет легко получать псевдослучайные числа (при решении задач их применяют вместо случайных чисел). Это привело к широкому внедрению этого метода во многие области современной науки и техники (статическая физика, теория массового обслуживания, теория игр и т.д.).

Поскольку метод Монте-Карло требует проведения большого числа испытаний, его часто называют методом статистических испытаний. Отыскание возможных значений случайной величины Х (моделирование) называют «разыгрыванием случайной величины».

Обозначим через R  непрерывную случайную величину, распределённую равномерно в интервале (0, 1). Случайными числами называют возможные значения r непрерывной случайной величины R, распределённой в равномерном интервале (0, 1).

В действительности пользуются не равномерно распределённой случайной величиной R, возможные значения, которой имеют бесконечное число десятичных знаков, а квазиравномерной случайной величиной R*, возможные значения которой имеют конечное число знаков. В результате замены R на R* разыгрываемая величина имеет не точно, а приближённо заданное распределение.

Правило. Для того чтобы разыграть дискретную случайную величину, заданную законом распределения надо:

1) разбить интервал (0, 1) оси Or на n частичных интервалов: Δ1–(0;p1), Δ2–(p1; p1+p2), …, Δn—(p1+p2+…+ pn-1;1);

2) выбрать (например, из таблицы случайных чисел) случайное число rj;

Если r попало в частичный интервал Δi, то разыгрываемая дискретная случайная величина приняла возможное значение xi.

Разыгрывать псевдослучайные величины в соответствии с законами распределения позволяет Microsoft Excel.

2 Определение и основные типы топологий локальных вычислительных сетей.

Топология сети – Схема, включающая узлы сети и соединения между ними.

В настоящее время доминируют 3 сетевые топологии – шинная, звездообразная и кольцевая.

Шинная- каждый узел подсоединяется к единому сетевому кабелю называемому шиной .

На каждый конец шины устанавливается устройство (terminator) которое не позволяет отражаться данным в шину и вызывать ошибки. 

Звездообразная – каждый узел подсоединяется к центральному устройству известному как концентратор (hub). 

Кольцевая – непрерывное кольцо узлов. Как правило, каждый узел при этом непосредственно  соединяется с двумя соседними узлами. Иными словами кольцо это замкнутая шина, оба конца соединены между собой. 


	3 Разработка форм. Выбор типа пользовательского интерфейса в Visual FoxPro.

Разработка форм Форма используется для объединение элементов управления с целью достижения требований функциональности при решении задачи. Специальное свойство элементов в управлении.

I кл. – внешний вид

II кл. – расположение на экране

III кл. – использование меню

IV кл. - управление

V кл. – работа с данными

Св-во по управлению. Active.Propery [=Valne] определяет ссылку на активный элемент управления на form для изменения значения его св-ва. Active Form.Method или Active Form.Poperty[=Setting] позволяет узнать заданное в  property св-ва или выполнить метод Method. Control – позволяет возвращать число объектов. Controls (nIndex).Property [=Expression] позволяет сослаться на конкретный объект. Key Preview [=lExpr] прерывает события Keypress в форме, если Т, то события Keypress получает форма, а затем элемент управления, если F (использует его по умолчанию). События Keypress получает только активный элемент управления. Release Type возвращает идентификатор способа выхода из формы. 0 –удалена ссылка ,     1 – закрыта форма, 2 – закрыто приложение.

Show Tips [=lExpr] определяет появится ли подсказка для эл-та управления лог. Т – отображается , лог. F – не отображ. по умолчанию. Tool Tip Text [= cExpr] текст для подсказки.

Многоинтерактивный документ MDI – предполагает создание главного окна приложения в приделах которого могут размещены др. приложения. CDI – один документный интерфейс. Подразумевает создание одного или нескольких окон, которые может свободно располагать на экране. Объединение двух типов интерфейсов смешанный интерфейс.

Типы форм 
1) Тип подчиненная форма Show window = 0 MDI form = лог. Т. Подчиненная форма может размещена в приделах гл-го кона приложения или формы верхнего уровня, когда Show window = 1. Гл. форма определяет в момент запуска подчиненные формы, пи этом она должна быть активна и видима. Это основной тип форм используется MDI. Установленное св-во MDI = лог Т позволяет получить стиль интерфейса Microsoft, когда окно формы макс. размера будет составлять единое целое с гл-м окном.

2) Свободная форма Show window = 0 desktop = T. Может размещена в любом месте экрана независимо от расположения гл-го окна приложения или полного верхнего уровня. Но поведения формы зависит от гл-го кона.

3) Форма верхнего уровня Show window = 2. Имеет статус приложения windows со всеми особенностями поведения. Служит основным средством создания одно – документного интерфейса и может выполнять функции в   гл-й  форме, по отношению свободной и подчиненной формы.


	




















