Защита реферата

  Во времена СССР в стране не было и не могло быть «коммерческого» программирования. Все программы  создавались либо по государственному заказу, либо в ходе работ над государственными проектами. Созданные программы становились как бы частью ЭВМ или систем, созданных на базе ЭВМ. Такого понятия, как создание программ на продажу, не существовало.

  Долгое время программы не считались товаром и в западных странах, но там после 1976 года началось массовое распространение персональных компьютеров. Им были нужны тысячи разнообразных программ, от служебных до игровых. Первое время их создавали энтузиасты, но вскоре для многих это стало профессией.

  К коммерческим программам предъявляются особые требования. Они должны быть привлекательны, выразительны и дружественны, иначе их не будут покупать. Программист либо должен стать художником , мультипликатором, писателем, сценаристом и композитором, либо ему надо собрать команду людей, обладающих этими качествами.

  Когда во второй половине 80-х годов в России возникли рыночные отношения, эмиссары ряда западных фирм приехали сюда набирать программистов и столкнулись с неожиданной проблемой. Из-за того что в России никогда не было коммерческого программирования, у наших программистов не было ни традиций, ни опыта в оформлении программ. Они могли оригинально и талантливо написать ядро программы, составляющее её суть, но старательно избегали заниматься оставшимися 90 процентами скучной и нетворческой оформительской работы. 

  Проблемы с оформлением программ нашли наконец своё решение во второй половине 90-х годов.

Когда вся мировая индустрия средств разработки приложений двигалась в направлении максимального упрощения процесса создания программ, переведя его на визуальный уровень. Тогда в дополнение к обычным языкам программирования появились так называемые системы программирования. Они взяли не себя нелёгкую заботу по оформлению программ, и программисты смогли сосредоточиться только на логике работы программ, то есть заниматься тем, что они любят и лучше всего умеют делать. Эти системы позволили программисту сосредоточиться только на логике решаемой задачи. С этой стороны системы Delphi  представляется средой, близкой к идеальной. Комфортное место разработчика сочетается с множеством технологий, интегрированных в систему, причём для перехода, от одной технологии к другой, не требуется изучать никаких новых методик. Прикладному программисту достаточно понимать базовые принципы этих технологий, а весь вспомогательный программный код система Delphi  сгенерирует автоматически.

  В моём реферате рассказано об оной из самых мощных систем программирования: Delphi. Благодаря этой системе даже школьник может осваивать программирование не «мелом на доске» и не «карандашом в тетради», а так, чтобы любая даже самая простая программа имела законченный вид и соблюдала все требования операционной системы Windows. Именно так и сделал всего 10 месяцев назад. Мне в руки попала система программирования Delphi 3, и я начал с ней разбираться, через неделю я написал свою первую программу. Эта программа выполняла две функции: запускалась, и при нажатии на кнопку, закрывалась. С того момента мне очень понравилось писать программы и я начал этим заниматься. Сейчас не моём счету 2 большие программы у первой из них вышло около 20 версий, у второй (она представлена, как экзаменационная) 3 версии. Обе эти программы размещены в сети Internet и имеют собственные сайты. Также я написал два компьютерных вируса Anna и Anna-2, которые не отслеживаются ни одной антивирусной программой. К этому реферату я прилагаю свою последнюю программу Anna(program complex) 1.2. 

