	1 Реляционное исчисление. Грамматика. Переменные-кортежи. Кванторы.

Реляционное исчисление – это система обозначений, для определения необходимого отношения в терминах данных отношений. Формулировка запроса в терминах исчисления носит описательный характер, а алгебраическая формулировка – предписывающий. Каждому выражению в алгебре соответствует эквивалентное ему исчисление и наоборот. Реляционное исчисление основано на разделе математической логики, который называется исчислением предикатов. Основным средством исчисления является понятие переменной кортежа.

Переменная кортежа – это переменная, которая “изменяется на” некотором отношении, т.е. переменная, допустимые значения которой – кортежи данного отношения. Если переменная кортежа T изменяется в пределах отношения R, то в любое данное время переменная T представляет некоторый кортеж t отношения R. Поэтому рел. исчисление называют исчислением кортежей. Существует альтернативная версия исчисления доменов, где переменные кортежа заменены переменными доменов, т. е. переменными изменяемыми на доменах, а не на отношениях. Переменная кортежа определяется следующим образом: Range of R is x1, x2, …,xn T – определяемая переменная кортежа xi(i=1,2,…,n) – либо имя отношения, либо выражение исчисления кортежей. Если xi – это отношение Ri(i=1,2,…,n), то отношения R1,R2,…,Rn должны д/б совместимы по типу, тогда переменная кортежа T изменяется на объединении этих отношений. Каждый экземпляр переменной в правильно построенной формуле (WFF) является или свободным или связанным. Под экземпляром переменной кортежа в WFF понимают наличие имени переменной в WFF. 

1) в контексте ссылки атрибута типа: Т.А (где А – атрибут отношения, значения которого принимает переменная Т).

2) как переменной непосредственно следующей за одним из кванторов: существования EXIXSTS или всеобщности FORALL.

Кванторы EXIXSTS – существует одно такое значение переменной x, что вычисление формулы WFF дает значение истина. FORALL – для всех значений переменной x вычисление формулы WFF дается значение истина.

Язык как средство связи задачи наблюдателя и объекта характеризуется совокупностью понятий конкретной предметной области (тезаурус) + системы символов или знаков + правила соотношения понятий и знаков и их конструкций. Язык = тезаурус + словарь + грамматика


	2 Процедурный язык для разработки триггеров.

Для определения тела триггера используется процедурный язык. В него добавляется возможность доступа к старому и новому значениям столбцов изменяемой записи OLD и NEW - возможность, недоступная при определении тела хранимых процедур. Для написания тела хранимой процедуры применяют особый алгоритмический язык.    

Объявление локальных переменных. Локальные переменные, если они определены в процедуре, имеют срок жизни от начала выполнения процедуры и до ее окончания. Вне процедуры такие локальные переменные неизвестны, и попытка обращения к ним вызовет ошибку. Локальные пе​ременные используют для хранения промежуточных значений.

Формат объявления локальных переменных: DECLARE VARIABLE <имя переменной > <тип данных>; Пример объявления: CREATE PROCEDURE FULL_ADR (TOVARCHIK VARCHAR(20))
RETURNS (GOROD_ADRES VARCHAR(40))  AS DECLARE VARIABLE  NAIDEN_POKUPATEL VARCHAR(20); DECLARE VARIABLE MAX_KOLVO INTEGER; BEGIN END
Операторные скобки BEGIN... END, во-первых, ограничивают тело процедуры, а во-вторых, могут использоваться для указания границ составного оператора.
Под простым оператором понимается единичное разрешенное действие, например:
РОК  =   "Покупатель  не  указан"; Под составным оператором понимается группа простых или составных операторов, заключенная в операторные скобки BEGIN... END.
Оператор присваивания служит для занесения значений в переменные. Его формат:
Имя  переменной = выражение; где в качестве выражения могут выступать переменные, арифметические и строковые выражения, в которых можно использовать встроенные функции, функции, опреде​ленные пользователем, а также генераторы. Пример: OUT_TOVAR  =  UPPER(TOVAR);
Условный оператор IF. . . THEN. . . ELSE имеет такой же формат, как и в Object Pascal:
IF   (<условие>)   THEN <  оператор  1> [ELSE <  оператор  2>]
В случае, если условие истинно, выполняется оператор 1, если ложно - оператор 2. В отличие от Object Pascal условие должно заключаться в круглые скобки.
Оператор SELECT используется в хранимой процедуре для выдачи единичной строки. По сравнению с синтаксисом обычного оператора SELECT в процедурный оператор добавлено предложение INTO :переменная [, переменная...] Оно служит для указания переменных или выходных параметров, в которые долж​ны быть записаны значения, возвращаемые оператором SELECT (те результирующие значения, которые перечисляются после ключевого слова SELECT).
Приводимый ниже оператор SELECT возвращает среднее и сумму по столбцу KOLVO и записывает их соответственно в AVG_KOLVO и SUM_KOLVO, которые мо​гут быть как локальными переменными, так и выходными параметрами процедуры. Расчет среднего и суммы по столбцу KOLVO производится только для записей, у ко​торых значение столбца TOVAR совпадает с содержимым IN_TOVAR (входной пара​метр или локальная переменная).
SELECT  AVG(KOLVO), SUM(KOLVO) FROM RASHOD WHERE TOVAR = :INJTOVAR INTO :AVG_KOLVO, :SUM_KOLVO; 

Оператор FOR  SELECT ...DO имеет следующий формат: FOR <оператор   SELECT> DO 

<  оператор>; Оператор SELECT представляется в расширенном синтаксисе для алгоритмическо​го языка хранимых процедур и триггеров, то есть в нем может присутствовать пред​ложение INTO.
Алгоритм работы оператора FOR SELECT. . . DO заключается в следующем. Вы​полняется оператор SELECT, и для каждой строки полученного результирующего на​бора данных выполняется оператор, следующий за словом DO. Этим оператором час​то бывает SUSPEND (см. ниже), который приводит к возврату выходных параметров в вызывающее приложение.
Следующая процедура выдает все расходы конкретного товара, определяемого со​держимым входного параметра INJTOVAR. CREATE PROCEDURE RASHOD_TOVARA(IN_TOVAR VARCHAR(20))  RETURNS (OUT_DAT DATE, OUT_POKUP VARCHAR(20), OUT_KOLVO INTEGER)  AS BEGIN FOR SELECT DAT_RASH, POKUP, KOLVO  FROM RASHOD WHERE TOVAR = :INJTOVAR INTO :OUT_DAT, :OUT_POKUP, :OUT_KOLVO DO SUSPEND;  END
Рассмотрим логику работы оператора FOR SELECT. .. DO этой процедуры. Сначала выполняется оператор SELECT, который возвращает дату расхода, наименование поку​пателя и количество расхода товара для каждой записи, у которой столбец TOVAR со​держит значение, идентичное значению во входном параметре IN_TOVAR. Указанные значения записываются в выходные параметры (соответственно OUT_DAT, OUTJPOKUP, OUT_KOLVO). Имени параметра в этом случае предшествует двоеточие. После выдачи каждой записи результирующего НД выполняется оператор, следующий за словом DO. В данном случае это оператор SUSPEND. Он возвращает значения выход​ных параметров вызвавшему приложению и приостанавливает выполнение процедуры до запроса следующей порции выходных параметров от вызывающего приложения. 

Такая процедура является процедурой выбора, поскольку она может возвращать множественные значения выходных параметров в вызывающее приложение. Обычно запрос к такой хранимой процедуре из вызывающего приложения осуществляется при помощи оператора SELECT, например: SELECT MAX_KOLVO FROM FIND_MAX_KOLVO("Сахар") Оператор WHILE ... DO WHILE   (<условие>)   DO <  оператор>
Алгоритм выполнения оператора: в цикле проверяется выполнение условия; если оно истинно, выполняется оператор. Цикл продолжается до тех пор, пока условие не перестанет выполняться.
Рассмотрим процедуру SUM_0_N, которая подсчитывает сумму всех чисел от 0 до числа, определяемого входным параметром N. Вычисление суммы реализовано в цик​ле с использованием оператора WHILE...DO.
CREATE PROCEDURE SUM_0_N (N INTEGER) RETURNS(S INTEGER) AS DECLARE VARIABLE TMP INTEGER; BEGIN S = 0; TMP = 1; WHILE  (TMP <= N) DO BEGIN S = S + TMP; TMP = TMP + 1; END;  END
	3 Локальные представления – составная часть базы данных. Типы связей в представлениях.

Представление – составная часть базы данных. Источники данных для представления. Типы объединения. Передача данных между представлениями и запросами.
Представления могут быть:

Local View – локальные

Remove View – удаленные

Источники данных для представления

Локальные

Удаленные

Таблицы БД

Таблицы БД

Свободные таблицы

Данные других форматов

Ранее созданные View
Ранее созданные View
Свободные таблицы

Представление – составная часть БД. Они позволяют объединить вместе информацию из различных таблиц, БД, свободных таблиц и ранее созданных представлений как локальных так и удаленных.

Основное назначения представления

Создание набора логически связанных полей для обеспечения максимально удобной работы с данными и обеспечение синхронного изменения данных в представлении и источнике данных, поля из которых включены в представление.
Представления в VFP играют роль буфера между пользователем, приложением и данными. В этом случае для приложения нет необходимости определить где физически располагаются данные, в каком формате они хранятся и могут быть созданы.






















