	1 Элементы понятийного аппарата общей теории систем и системного анализа в теории информационных систем.

Система – совокупность взаимодействующих элементов, реализующих поставленный процесс для достижения заданной цели. Цель – это субъективный образ или абстрактная модель несуществующего, но желаемого состояния среды, которое  решило бы возможную проблему. Структура системы – множество элементов и элементарных взаимодействий. В каждом элементе системы может протекать какой-то процесс, и эти процессы объединяются в процесс системы за счет элементов взаимодействия. 

Понятие системы в теоретико-познавательном смысле есть способ мышления или способ постановки и упорядочивания проблем. Системность есть свойство материи, а, следовательно, человеческой практики и мышления.

Под элементом системы будем понимать неделимую мельчайшую часть системы с точки зрения конкретной экономической и любой другой задачи.

Взаимодействия между двумя элементами системы назовем элементарным взаимодействием.

Цель любой искусственной системы определяется как желаемый образ результата ее деятельности. Всякая система создается для достижения этой цели. Примеры систем: Цель: в 

Система связана со средой и с помощью этих связей воздействует на среду. Продукты работы системы, предназначенные для потребления вне ее, называются выходами системы.
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Система является средством, поэтому должны существовать и возможности ее использования, воздействия на нее, т.е. и такие связи со средой, которые направлены извне системы – входы системы. Таким образом, мы построили модель «черного ящика». Пример:  телевизор, где входы: антенна, ручки настройки


выход: экран, звуковые колонки

Внутренность ящика оказывается неоднородной, что позволяет различать составные части самой системы, которые при более детальном рассмотрении могут быть в свою очередь разбиты на составные части. Те части системы, которые рассматривают как неделимые, будем называть  элементами. 


Понятие связь входит  в любое определение системы и характеризует и строение (статику) и функционирование (динамику). Связь – это ограничение степени свободы элементов.

Элементы, вступая в связь друг с другом, утрачивают часть своих свойств, которыми они потенциально обладали в свободном состоянии.  
Связи можно охарактеризовать: по направлению, по силе, по характеру(подчинения, порождения (генетические), одноправления (безразличные), управления )

Важную роль в моделировании систем играет понятие обратной связи. Она может быть положительной, т.е. сохраняющей тенденции и происходящие в системе изменения того или иного выходного параметра; и отрицательной, т.е. противодействующая тенденция изменения выходного параметра, т.е. направлена на сохранение требуемого значения этого параметра.


	2 Характеристика интерфейсов ЭВМ.


Устройства вычислительной системы соединяются друг с другом с помощью унифицированных систем связи, называемых интерфейсом. Интерфейс представляет собой систему шин, согласующих устройств, алгоритмов обеспечи-вающих связь всех частей ЭВМ между собой. От характеристик интерфейса  зависит быстродействие и надежность ЭВМ. Интерфейс должен быть стандартизирован с тем, чтобы он обеспечивал связь процессора и оперативной памяти с любым периферийным устройством (ПУ). Необходимое преобразование формата данных должно производиться в ПУ. Алгоритмы функционирования интерфейса и управляющего сигнала также должны быть стандартизированы. Схемы интерфейса обычно располагаются в самих связываемых устройствах. 


Типы интерфейса: 

   1. Интерфейс ОЗУ - через него производится обмен данными между ОЗУ и процессором, между ОЗУ и каналами ввода - вывода. Ведущим в обмене данными, т.е. начинающим операцию обмена, является процессор и каналы ввода - вывода, а исполнителем - ОЗУ. Этот интерфейс является быстродействующим. Информация через него передается словами и полусловами.

   2. Интерфейс с процессором - через него происходит обмен информацией между процессором и каналами ввода - вывода. Ведущий - процессор,  исполнитель - каналы. Интерфейс является быстродействующим. Обмен информацией через него происходит словами и полусловами.

   3. Интерфейс  ввода - вывода. Через него происходит обмен информацией между каналами ввода - вывода и устройствами управления ПУ. Обмен информацией производится байтами. Его быстродействие меньше, чем у первых двух типов.

      4. Интерфейс периферийных аппаратов (ПА). Через него происходит обмен информацией между устройствами управления ПА и самими ПА. Он не может быть стандартизирован, т.к. ПА очень разнообразны. 


Интерфейсы могут быть односвязными и многосвязными. 


При односвязном интерфейсе общие для всех устройств шины  используются всеми устройствами, подключенными к данному интерфейсу, на основе разделения времени.


При многосвязном интерфейсе одно устройство связывается с другими устройствами по нескольким независимым магистралям. 


Односвязный интерфейс применяется в малых и микро ЭВМ, а многосвязный - в средних и больших ЭВМ. Многосвязный интерфейс характеризуется тем, что каждое устройство снабжается одной выходной магистралью для выдачи информации и несколькими входными для приема информации от других устройств.


При неисправности какой - либо входной шины или сопряженных с ней согласующих устройств, оказывается отключенным только одно периферийное устройство. Интерфейс автоматически определяет неисправное ПУ и выбирает исправные и незанятые магистрали. МП в зависимости от заданной программы выбирает последовательность опроса датчиков, т.е. вырабатывает управляющие сигналы обмена информацией по выбранному каналу и осуществляет сбор и обработку данных.


По цифровому каналу связи сигнал может передаваться параллельно или последовательно. Параллельная  передача цифрового сигнала требует отдельные линии для каждого разряда, но является более быстродействующей. При последовательной передаче цифровые сигналы передаются последовательно по одной линии связи. По способу передачи информации во времени интерфейс может быть синхронный и асинхронный. Синхронный характерен постоянной временной привязкой, а асинхронный - без постоянной временной привязки. При синхронной передаче данных синхронизирующие сигналы  МП задают временной интервал, в течении которого считывается информация с одного датчика. Временной интервал определяется наибольшим временем задержки  в системе передачи данных и максимальным временем преобразования аналогового сигнала в цифровой. Асинхронная передача данных характеризуется наличием управляющих сигналов: "Готовность к обмену", вырабатываемый датчиком исходной информации; "Начало обмена", "Конец обмена", "Контроль обмена", вырабатываемые МП. При такой организации обмена автоматически устанавливается рациональное соотношение  между скоростью передачи данных и величинами задержки сигналов в канале связи.


	3 Обзор языка структурированных запросов SQL.

Любая ИС может считаться эффективной если выборка данных осуществляется быстро, качественно и в требуемом объёме. Наиболее эффективным решением этой проблемы является возможность построения запросов средствами команд SQL. Язык SQL в отличии от существующих команд языка СУБД является множественно-ориентированным языком и направлен на получение готовых таблиц с результатами запроса. Особенности SQL: 

команда SQL работает с данными на уровне машинного представления поэтому скорость обработки возрастает в сотни раз по сравнению с традиционными командами СУБД.

Ком. SQL самостоятельно выполняют создание индексов и ключей при необходимости, это экономит место на диске и затраты ресурсов на поддержание целостности структуры индексов.

Каждая СУБД имеет свой собственный диалект по SQL, который отличается полнотой поддержки стандарта и некоторыми незначительными отличиями синтаксиса.

Для построения запроса в диалоговом режиме может быть использован конструктор запросов. Где генерируется тело команды SQL и создаётся файл с  .qpr. Этот файл можно выполнить используя команду 

DO имя запроса  .QPR. Сгенерировать код команды SQL возможно также в дизайнере представлений, однако в том и другом случае в дизайнерах не могут быть реализованы все сложные синтаксические конструкции SQL , поэтому один з вариантов может быть следующим: в конструкторе создаётся тело SQL и вручную дополняются тонкие настройки.

Обобщённый алгоритм построения запроса
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* - необязательные блоки алгоритма

Т.о Select SQL является наиболее мощной и удобной командой для получения выборок. Позволяет выполнить запрос к одной или более таблицам, направляя при этом результат в курсор или таблицу, в график, на принтер. Команда Select SQL поддерживает функции агрегирования.




